Okulda proje olsa FF alacak, uzerine
konusuldugunda ‘Ah falaannn...:/’
dedirtecek seyler.

Eklemek, Gzerine konusmak, laflamak
istediginiz veya olur da offensive
buldugunuz seyler varsa mail veya insta
hesaplarindan ulasabilirsiniz.

+btw

Her seye referans veremeyiz.

Olayi bu degil bu fanzinin.

Evet ingilizce bi ton kelime kullandim.
Get over it...

Gramer polisleri sola kaydirsin Itfn.

POKEMON & iNSAN
TAHAKKUMU

Pokemon evreninde odakta olan ve basrol karakterleri-
nin Uzerinde ilerledikleri iki ana aks mevcut. Bunlardan
ilki pokemonlari yakalayip savastirarak becerikli bir
pokemon egitmeni olmak ve sampiyonluklar elde
etmek. ikinci ana aks ise pokemonlar ile ilgili bilgiler
toplamak ve yapilan kesifleri pokemon bilimsel
literaturine eklemek. Cizgi filmlerden Ash Ketchum'i
hatirlarsiniz. Ash, pokemon yakalayip savasmasinin
yani sira kesfettigi yeni pokemonlari ve onlar hakkinda-
ki yeni bilgileri de paralelde daima Profesér Oak'a
iletirdi.

egitmenlik

i—

arastirmacilik

»

Bu iki ana aks elbette temelde kurgunun ve senar-
yonun temel striiktirint olusturuyor. ilk aks karakterler-
in hikayeyi stirdirmelerine yararken, ikinci paralel aks
ise hikayeyi hep daha 6teye tasiyan, hikayenin
devamhih@ini saglayan itici glic. Ancak bizce kurgunun
belkemigini olusturan bu iki aks esasen buttn pokemon
evrenine dair bliytlik bir tezat ve sasirtici bir duruma
da igaret ediyor:

Pokemon evrenine hizlica bir géz attiginizda dahi
pokemonlarin her zaman insanlar igin bir bilinmez
oldugunu fark edersiniz. Dizide, pokemonlari
savastiranlarin yani sira kalabalik bir grup akademisyen
ve merakli arastirmaci da daima pokemon gizemlerini
arastinr. Ash'in strrekli kesfettigi bilgiler de pokemonlar
Uzerine galisan bilim insanlarinin gézemedigi gizemler
icin toplanmis pratik bilgilerdir. Bunlarin da yani sira,
diziyi izlerken fark edeceksiniz, her bolim sonu
agdzinizda pokemonlarin mistik dogasina dair bir
aftertaste birakiyor.

Fakat, pokemonlarin bu bilinmezligi onlar tam da
enigmatik veya mistik bir yere tasimiyor esasen. Cunki
cozulmesi imkansiz bir gizemleri yok, sadece 'hentiz
c¢ozilememis' taraflan var. Ancak, 6te yandan, bu
bilinmezlik, ¢éztlememislik higbir zaman da bir sona
varmiyor. Ne zaman ki insan teknolojisi, anlagdi veya
bilimi pokemonlar anlamaya yaklagsa ya yeni
pokemonlar ya da yeni pokemon 6zellikleriyle
karsilasiliyor. Bunu higbir zaman sona ermeyen bir
kovalamaca olarak dustnebilirsiniz. Dolayisiyla su 6n
kabul, 6zellikle gizgi dizide bastan kurulmus oluyor:
Pokemonlari higbir zaman tam olarak anlayamaya-
cagiz.
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Bu gizemlilik bizce insan egosunu, sahiplenme-ait olma
Uzerine kurulu insan duizenini ve nihayetinde insan
merkezli dinyayi temelinden tehdit eden bir durum.
Ozellikle, insanin sadece bildigi ve anlayabildigi olus
hallerini dahil ettigi, kapsadidi icgldusel territory
anlayisini temelinden sarsiyor. Esasen, uzatmadan,
bunun igin zenofobinin bir bigimi diyebiliriz.

Anlamak insan territorysinde énemli bir yere sahip.
Anlayamadidimizin ‘tehlikeli’ ve 'kétd" oldugu Uzerine
kurulu sosyal cografyalanmizda (‘territory’ yerine
kullaniyoruz bu lafi) anlamasak da bilmesek de alan
taniyabilecedimiz en bilinmez - ve dolayisiyla en
tehlikeli - sey belki de ‘anlayabilecegimizi bildigimiz'
varliklar oluyorlar. Ama pokemon evreni igin pokemon-
lar, bunun tam zitti: *higbir zaman tam olarak
anlayamayacagimizi bildigimiz' varliklar. Geldik
zurnanin zirt dedigi yere:

Bu sonsuz anlayamama, bilememe hali insan merkezli
bir evreni temellerinden sarsiyor. Cunku insan higbir
zaman pokemonlari kendi territory'sine dahil
et/e/meyecedini biliyor. Bunu ilerletiyoruz ve sdyle
diyoruz: insan pokemonlari higbir zaman sahiplene-
meyecegini, kendinden edemeyecegini biliyor. CUnku
esasen territory diye adlandirdigimiz seyler insanlar igin
paralelde bir sahiplenmenin ve/veya ait olmanin
hissedildigi alanlar. Bunun yani sira bir territorynin
pargasl olma sonug olarak o territory'nin merkezinde

duran sey veya kisinin tahakkim sinirlarinin igerisine
dusmek anlamina geliyor (- mu?). Pokemonlarsa bu
evrende insanlar tarafindan sahiplenmek igin fazla
bilinmez varliklar. Ayrica, insanin sonu gelmez
‘kendinden etme’ veya 'territorysi igerisine alma’ veya
‘sahiplenme’ iggudustine de sonsuz olarak artan
gizemleriyle kuvvetli bir sekilde karsi koyuyorlar.

pokemon
bilinmezligi
katmanl genigleyen
insan territory'si

Tezat surada basghyor: pokemon egitmenlerinin
zamanlarinin gogunu alan ugraslarnin dodada
karsilastiklar vahsi pokemonlarla savasip onlari
yakalamak ve hapsederek ‘sahip olmak’ oldugunu
biliyoruz. Ozellikle amatér pokemon egitmenleri sabah
aksam demeden, yemeden igmeden bunun pesinde
kosuyorlar. Tabi burada su sorulari da not olarak
ekleyelim: sahip olmakla yakalamak ve hapsetmek ne
kadar interchangable? insanlar pokemonlar
yakalarken bir sahip olma illizyonuna mi ayak
bagliyorlar? Bu mulkiyetgi egitmen bebeler pokemon-
lara sahip olduklarina yurekten inaniyorlar mi?

Bu devamli sahip olma fetisine alternatif istisnalar
elbette sunuluyor. Ornegdin, bas karakter Ash'in iyi bir
pokemon editmeni olmasinin nedeni, Ash'in pokemon-
lanyla dost olmasi, onlari dengi gérmesi ve onlarla
herhangi bir egitmenin yapacagindan daha ¢ok
ilgilenmesi, onlari kendi gibi Snemsemesi olarak
vurgulaniyor. Ancak her ne kadar Ash nispeten
aklanabilir bir yerde dursa da Ash'in bitmek bilmez
pokemon yakalama hirsi da apagik ortada.

Sonug olarak, pokemonlarin higbir zaman tamamen
kesfedip kendilerinden edemeyecegini bilen insanlar,
pokemonlari yakalayip hapsederek pokemonlara karsl
egosal bir tstiinluk mt amagliyorlar? Bu masturbatif
bir sttin gelme ¢abasi mi? Yoksa ‘bilinmez’ ve
dolayisiyla ‘kétl” olarak atfettikleri bir seyi kendi
kuvvetlerinin boyundurugu altina almak mi? Mesela bu
bir ‘Bukemedigim biledi kiranm.” drnegdi mi? Bu
sahip-sahip olunan ikiligi iginde biraz da kink, fetis
barindirtyor olabilir mi? Mesela poketoplar aslinda
tepeden inme insan tahakkimundn bir aleti veya
semboli mi?

POKEMON - INSAN - DOGA
UcLUSU

Yeri gelmisken elbette sunu da sormaliyiz: insan
merkezli bakis agisi pokemon evreninin tiim bilesenleri-
ni kag béliime ayirarak ele aliyor? Sosyal, biyolojik vs
diye ayirmiyoruz. insanin varolus olarak gevresinde
ayirdigi kategori ve basliklar anlama pesindeyiz.

Tespit edebildigimiz kadariyla bu soru igin verebi-
lecegimiz cevabin kendi diinyamiz igin séyleyebilece-
klerimizden, elestirebileceklerimizden pek de asadi kalir
yani yok. Apagik goriltyor ki pokemon evreninde de
insan kendi diginda kalan varliklar birden fazla
baslikta ele aliyor. Fakat sanki bizim kendi dinyamizda
gordugumuz insan-doga ikiligine bir katman daha
ekliyorlar. O da pokemonlar.

pokemon €vren;

Y & hayvanlar

—— - - -

insanlar

pokemonlar

Fark ettiyseniz pokemonlar, insanlarin sadece istifade
ettikleri, etini sttunu tukettikleri 'siradan’ hayvanlardan
da ayn bir yerde duruyor. Bunun nedeni ne olabilir diye
dustintnce aklimiza ilk gelen sey pokemonlari
hayvanlardan temelde ayirt eden taraflari oluyor:
gugleri ve yetenekleri. Ama gelin gérun ki insanlar bu
gugleri de (taklit edebildikleri yerde ediyorlar ama
onun diginda) sadece savasmak ve savagtirmak igin
yararlaniyorlar. Yani pokemonlari bu evrendeki

POKEMON & MEKAN

Gunluguimuze yazmamiz gereken yari-relatable
konular iceren FF'in bu yeni sayisinda
Pokemon'u igliyoruz. Biraz nostalji, biraz da can
sikintisi diye dustugimuz bu Pokemon batagin-
da esasen epey de keyifli durumlar ve olasiliklar
kesfettik. Ucu mekana, mimariye, felsefeye,
sosyolojiye degen bu tespitlerimizi 6 baslikta
derleyerek size de bir sunalim istedik:

1 - Pokemon - insan Tahakkimii

2 - Pokemon - insan - Doga Uglisti
3 - Pokemon & insan Teknoloji

4 - Poketoplar & Mekan

5 - Kentler, Kasabalar & Kéyler

6 - Pokemon & Bilingaltimiz

Cok detaylandirmadan belirtelim: buttn
Pokemon kulliyatini incelemedik. Gegenlerde bir
nostalji hevesliyle baslayan Pokemon gukurunda

hayvanlardan ayri bir yerde tutan seyin savastirlabilir-
likleri oldugunu séylemek biraz cesur da olsa gok da
hatali bir tespit olmaz herhalde. (Tabi ki istisna birkag
pokemon yok degil. Ornegin: Chansey adli pokemon
savastinimaktansa hastanelerde hemsirelere yardim
etmesiyle insanlarin daha ¢ok ‘isine yarayan' bir
pokemon.)

Pokemonlarin bizim dinyamizda ve hatta o evrende de
var olan hayvanlardan modellendigi asikar. Gorinus
olarak gok benzemelerinin disinda isimleri bile gok
benzer. Bir yandan ayni olmasalar da, ee sonugta
cogunlukla ayni habitati paylasiyorlar. Mesela vahsi
pokemonlar en fazla, insanin direkt hakimiyeti disinda
kalan cografyalarda - basitgesi, ‘dogada’ - bulunuy-
orlar.

O zaman soyle diyebilir miyiz: bu evrende bizde oldugu
ve elestirdigimiz gibi ikili degil aslinda tigli bir ayrim
var? insan, hayvan ve pokemon... insan kentleri
mesken tutuyor, hayvanlar dogayi. Ama pokemonlar
da dogay... Bir dk, olmadi bu hesap. Belki de bu evren
icin hesabi varliklarin mesken tuttugu alanlara gére
degil de bu alanlarla ve soyut mekanlarla kurdugu
iligkiler zerine kurmak daha makul bir sonug verebilir.
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kentler

Vahsi (wild) pokemonlarin mesken tuttugu belli bagl iki
alan var. Bunlarin ilki insan yerlesimlerinin ve insan
kontrolliniin diginda kalan tabiat. En gok vahsi
pokemona ormanlarda, kentlerin arasinda kalan
patikalarda, kent ve kasabalar disindaki alanlarda
rastliyoruz. Buradaki pokemonlar do@rusu biraz
gergo'lar. Ozellikle mesela dizide Ash ve arkadaslarinin
dogada karsllastigi pokemonlar bu insan ve yari-in-
sanlasmis pokemonlardan olusan ekibe stirekli zorluk
cikariyordu.

Vahsi pokemonlarla bir diger karsislastigimiz yer ise
insan yapimi olsa da insanin kontroliinden ¢ikmig
mekanlar. Mesela bunlara érnek olarak dizinin 3'ncl
sezonunda, Magnemite isimli pokemonlarin mesken
tuttugu elektrik santralini verebiliriz. Bolumde,
magmemitelarin akin etmesiyle insanlarin kagmasi,
cevre kasabanin hayalet kente dontsmesi ve insan
ugras ve duzeninin sabote edilmis olmasi anlatiliyordu.

Vahsi pokemonlarla kargilasma ihtimalinin yuksek
oldugu bu iki alanda da pokemonlarin insanlarin
duzeniigin zorluklara neden oldugu, neredeyse
taskinlik gikardidi dizi boyunca apagik hissettiriliyor. Bu
agidan bakinca 'vahsi' pokemonlarin insanlarin
gdzunden iggalci turler oldugunu séylemek mumkun.
Hatta bdyle disunince, bu pokemonlara 'vahsi'
denilmesini ve vahsi kelimseinin arkasinda tasidigr tum
diger potansiyel altmetinleri de kafamizda daha iyi
oturtabiliyoruz.

Kaldi ki pokemon evreni, pokemonlarin sadece
insanlarin alanlarini isgal ettiklerini vurgulamiyor. Bir
yandan da pokemonlarla bildigimiz 'siradan” hayvanlari
bir arada hig gérmuyoruz. Bu bize izleyici olarak bize
ne okutuyor?

Kisaca, acaba dizi boyunca pokemonlarin isgalci
varliklar olduklari ve istifade ettikleri habitatlarin
ekosistemlerine ait olmadiklar vurgulaniyor olabilir
mi? Pokemonlar dodadan istifade eden ama dogayi
isgal eden yaratiklar olabilirler mi?

pokemonlar
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o6nce Nintendo oyunlarini oynadik, sonra gizgi
filmin ilk 4 sezonunu izledik, son olaraksa
Pokemon Go'ya kafayi bayaaaaa sardik. Ee btw
bu da az is degil bu arada. Ama belki de
aradigimiz bazi sorularin cevaplar dizinin ileriki
sezonlarinda veya baska oyunlarda verilmistir.
Yine de simdilik yetti bize bu kadari sanki.

Neyse, pokemon evreni cogumuz igin tanidik bir
kurgu evren. Sadece cizgi filmi degil oyunlaryla
da hayatimizdan gegmis veya maruz kalmig

oldugumuz bir sey en nihayetinde. Herkese tyle
ya da boyle tanidik gelecektir. Kendi deneyim-
lerinizden de bir seyler bulabilecegini
dustinuyoruz. Dolayisiyla, yorumlariniz veya

eklemeleriniz olursa mutlaka bekliyoruz.

Keyifli okumalar!

O zaman pokemonlar basta bahsettigimiz ikilikte veya
Uglukte nereye oturtmak dogru olur? Bu gibi bir
ayrimda yoksa insanlar pokemonlari yakalayarak doga
olarak atfettikleri, kendilerinden geriye kalan tum
alanlar kendilerince koruyorlar, bir nevi gatekeeping
yapiyor olabilirler mi? (Bu son sey fazla abarti oldu gibi.
Siz s'aptiniz ama... )

Son olarak, insanlagmis pokemonlari da konusmamiz
iyi olur. Ozellikle gizgi dizide 2 pokemon dikkatimizi
Gekiyor: Pikachu ve Meowth. Pikachu'yu biliyorsunuz
zaten. Poketopun (yani hapsedildigi hticrenin) diginda
kalmakta israr ettigini hatirlarsiniz. Ash her ne kadar
pokemonlariyla iyi geginen ve denkleri olarak géren biri
gibi gosterilse de poketopun disinda kalmak
Pikachu'nun israr ederek elde ettigi bir esitlenme
basarisiydi. Bir diger 6rnek olan Meowth'sa bir
pokemon olmasina karsin Roket Takimi'nin Gyesiydi.
Pokemon evreninde insan dilini konugabilme
yetenegine sahip tek pokemon olmasi gok dnemli.
Ancak bunun verili bir yetenek dedil, yine Meowth'in
kendi cabasiyla 6grendigdi bir sey oldugunu, bunu
6grenmek igin atanmig dogasinin sinirlarini astigi ve
bizce bir esitlenme ¢abasi oldudu belirtelim. Hatta
Meowth konusabilmesinin yani sira roket takiminin
zaman zaman liderligini, zaman zaman da dizginleyicisi

rollerini Ustleniyordu.
« M4
- ow,
I~ Ld/ﬁ D

112
112

Dizideki gok belirgin bu iki karakter esitlenmis
olmalarinin belki de bir getirisi olarak kapladiklari
sosyal cografyada esasen yalnizlardi. Pikachunun
relate edebilecedi baska bir pokemon yoktu, farklydi
ve saskinlila izleniyordu. Meowthsa pokemonlar daima
ezikleyisiyle olsun, onlarla relate edemedigini defaatle
belli etmesiyle olsun fazlasiyla insanlastidr igin artik
baglar kopmustu. Neyse, yani bu durumda insan
merkezli - biraz da fasist - pokemon evreninde en
erdemli atfedilen pokemonun, yani ‘eski-anarsist’
Pikachu'nun da yari-insanlagmig bir pokemon olmasi
agikgasl pek sasirtmiyor.

POKEMON & iNSAN
TEKNOLOJiSi

Dogrusu buna dair bir delilimiz yok ama nedense
izlerken boyle kalmis aklimizda: Pokemon evreninde
pokemonlarin yetenekleri insanlar igin hentliz erigile-
meyen, erisilmeye galigilan, zaman zaman taklit
edilen, replicate edilen veya model alinan seyler.
Genelde bir 6ykiinme sdz konusu sanki. Yani insanlarin
teknolojisi igin pokemonlarin yetenekleri atin dnindeki
havug gibi. Hatta bazen bu yetenekleri insanlar birebir
de kullaniyorlar. Pokemonun sirtinda denizi asan mi
istersiniz, ugan kagan mi... Bu esasen bir agidan
bio-mimicry gibi tasarim yaklasimlarina benziyor.

Evet, pokemon evreninde, insan teknolojisinin temel itici
gucuniun pokemonlara dykiinme oldugunu sdylemek
biraz fazla kagabilir. Ancak insan teknolojisinin
yetisemedigi birgok boslugu da pokemon yetenekleri-
nin doldurdu@u ve pokemon yeteneklerinin bir gita
olusturdugunu iddia ediyoruz.

Asil 6nemli olansa insanlarin pokemon yeteneklerini
anlayip taklit edebildikleri teknolojik gelismelerin
temelde pokemonlari hapsetmek tizere gelismis
olmas!. Ornegin poketoplar.

Poketoplar baya enteresan teknolojik driinler. Oncelikle
muhtemelen bilimkurgu terminolojisinde molekuler
olgekleme falan diye gegen bir 6zellige sahipler. Ash ve
arkadaslarinin Abra ve Sabrina tarafindan oyuncak
eve hapsedildigi bolumde oldugu gibi. ikincisi ise bu
kirelerin yine bilimkurgudan tanidigimiz hibernation
chamber'lar olmasi. Bu da sanki pokemonlarin ‘rest’



adi verilen giictine tekabl ediyor. Son olaraksa
poketoplar baya bildigimiz iginlanabiliyorlar. Bu da
yine birgok dark, psychic ve ghost tipi pokemonda olan
bir ozellik.

. )-----------O
insan teknolojisinin pokemon
gelisimi yetenekleri

o - T

insan teknolojisinin pokemonlara pokemon
gelisimi ustunlugi yetenekleri
pekistiren
teknoloji

iste asil komik olansa bunlar gibi teknolojilerin
pokemon evreninde pokemonlara olan tstunliig
pekistirmek disinda baska higbir alanda kullaniima-
masi. Ne mimaride, ne iletisimde, ne gtinlik hayatin
herhangi bir kdsesinde béyle bir teknoloji gérmiiyoruz.
Yani poketoplarin isinlanabildigi, igindekileri dlgekleye-
bildigi ve sa@liklarini stabil koruyabildigi bir teknoloji
mevcut ama dinyanin geri kalani hala 90lar
teknolojisi... Bu teknolojilerin mimaride, kent planlama-
da nasil ¢idirlar agabilecegini hayal edebiliyor
musunuz? Biz eder gibi olduk do@rusu ama pokemon
evrenindeki insanlar pek hayal edememigler. Yazik...

POKETOPLAR & MEKAN

Poketop demisken... Poketoplarin mekansal olarak
inaniimaz enteresan durumlar teskil ettigini
dustnuyoruz. Ama dnce bir poketopun ne oldugundan
bahsedelim.

DERERE

Poketoplar ¢cok basitge pokemon egitmenlerinin
pokemonlar yakalayip, icerisinde encapsulate ettikleri
ufak mikemmel kiire bigimli htcrelerdir. Bir egitmen bir
anda ancak 6 tane dolu poketop tasiyabilir. Poketop-
lar cantada veya kemere asilarak tasinabilir. Kullanil-
madiklart anlarda bir masa tenisi topu, ele alindiklarin-
da ise genisleyerek bir portakal buyukligtine ulasirlar.
Egitmen, karsilastig bir pokemonu yendiginde - veya
ikna ettiginde - poketopu pokemonun tizerine firlatir.
Firlatilinca iki yanm ktre halinde ortadan agilan
poketop yoneldigi pokemonu élgekleyerek kiirenin
icine i1sinlar, geker, emer vs. Poketopun igerisine gekilen
pokemon eder boyun egmemis ise poketoptan
cikabilir. Poketoplar savas sirasinda sahaya firlatilir,
icindeki pokemon serbest kalir. Poketopun iginde kalan
pokemonlar ise adeta dondurulmus bir diinyada
enerji formunda yasamaya devam ederler. Topun
icinde pokemonlarin saglik durumlari stabil olarak
korunur. Egitmenin sahip oldugu dolu poketopu sayisi
&'y1 gegerse son poketop kendi kendine veya bilgisayar
ile egitmenin bagl oldugu pokemon arastirmacisina
1Isinlanir. Adrese varan poketopun igindeki pokemonsa
arastirmacinin insafina kalmig bir sekilde toptan
zaman zaman gikarilabilir veya sonsuza kadar da
icinde tutulabilir. Poketoplar pokemonlar disindaki canhi
veya cansiz bagka herhangi bir varhigi iclerinde
barindiramazlar. Yalnizca ama yalnizca pokemonlar
icin tasarlanmiglardir.

Poketopun igerisinde olmak pokemon igin 6zel bir
deneyim olsa gerek. Oncelikle bir zamansizlik,
zamandan kopmusluk s6éz konusu. Mesela pokemonun
topun iginde kalisi sonsuza kadar uzayabilir. Bu agidan
top igindeki pokemonun zaman algisi egitmeninkinden
farkl olacaktir. Uzun bir maceraya ¢ikan editmenin
deneyimi (mesela Ash’in 20 kisur yillik macerasi) yillara
varirken toptaki pokemon bu yillar igerisinde sadece
top disina cikarildigi streyi deneyimliyor. 10 yil stren bir
sampiyonluk strecini pokemon belki sadece 10 gun
olarak deneyimleyebilir. Yani poketopta ihtiva edilen
pokemonlar igin zamani ve mekani bir gizgi tzerindeki
noktalardan ibaret deneyimliyorlar diyebiliriz.

1gin 1gin
egitmen |
timeline' ' ':.\‘ ':.\‘ » 1Ay
. S . N
ke P AN .-’ AN .
pokemon \ _.--7 Theelll.- B 260N
timeline'i

Sadece zaman da degil. Ozellikle daima hareket
halinde olan bir maceradan bahsediyoruz. Egitmenler-
in kasabadan kasabaya gezdidi bu yolculugu
pokemonlar mekandan da bagimsiz olarak yasamak
zorundalar. 20K km yol kateden bir egitmenin yani sira
pokemon o yolda sadece bazi noktalar gériyor, yer
degisimine birebir taniklik etmiyor.

egitmen
yolculugu

pokemon

yolculugu Uk

Konumun degisimine ve zamanin akisina birebir
sahitlik etmediginiz bir yolculugun mekan alginiza
etkisini bir hayal edin. Bir bakmigsiniz Vermillion
kasabasindasiniz, bakmigsiniz Celadon sehrindesiniz.
Ve bu sirada 2 yil gegmis... Belki hig topun igerisinden
cikmamigsiniz bile. Bu agidan bakinca poketoplarin,
disari gikarildiklar mekanlar arasinda duran strece
belirsiz birer ara mekan veya gegis mekani olduklarini
soyleyebiliriz.
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Yalniz bu ara mekanlari alisik oldugumuz ara, gegis
veya baglayici mekanlardan ayirt eden temel bir sey
var. Pokemonlar codunlukla toplar kendi riza ve

kararlariyla terk etmiyorlar. Bu karar egitmene kalmig
bir sey. Dolayisiyla pokemonlar topun iginden giktiklar
ana kadar nereye gikacaklarini bilmiyorlar. Bu
durumda, evet bir ara ve bagdlayici mekan diyebiliriz,
ancak nereyle nereyi bagladigi belirsiz olan mekanlar
olduklarini vurgulayalim. Yani bu ara mekanlari ucunun
nereye ciktigini bildiginiz koridorlara degil, daha
ziyade labirent deneyimine benzetiyoruz.

Kendinizi pokemonun yerine koyun. Nerede
oldugunuzu algilayabiliyorsunuz belkl ancak nereye
varacaginiz hakkinda en ufak fikriniz yok. Bu esasen
korkung bir sey. Yani hapis fikrinin de dtesinde bir sey.
E§er sahibiniz isterse sizi bir gukurun dibinde, denizin
ortasinda veya issiz bir ¢élde de salabilir. Bunun igin bir
terim firtaliyoruz: ‘kosullanilmig mekan deneyimi’. Yani
mekan deneyiminiz hem konum hem de sure olarak
baska birinin bireysel tasarrufuyla belirleniyor. Bu
mekanda guvenliginiz yine ‘sahibinizin’ kontroliinde.
Mekan deneyiminizin strekliligi tamamen sahibinize
ne kadar gtivendiginize kosullanmis.

Bu ara mekan olusu bir diger yerden de yakaliyoruz. O
da poketoplarin nihai adreslerinin profesorin pokemon
Giftligi olmasi. Bir egitmenin yakaladigi pokemonlarin
cogu bu ciftlikte sonlaniyor. Bazisi hemen, bazisi belki
Ggoooook uzun bir stire sonra... Fakat bu giftlik
o6nlenemez bir son durak. Ciftlik pokemonlarin
habitatlarindan ayrilip poketop igerisinde bir stre
gecirip gittikleri bir yer. Belki egitmen pokemonu
yakaladiktan 20 yil sonra giftlige yollamis bile olabilir.
Ancak pokemonun gdzinde habitatini, yuvasini
biraktigi giin ile en son vardigi ¢iftlik arasinda onun
gdzunden sadece 20 guin gegmis dahi olabilir. Bu
durumda da poketoplarin baslyla sonunun ayni
olmayan birer ara mekan oldugunu vurguluyoruz. Yani
tam olarak bir cep mekan deneyimi diyemeyiz.
Sonugta yola gikilan yer ile varilan yer farkl. Boyle
bakinca da pokemonlarin yerlerinden edilmis oldugunu
ve poketoplarin da bu stregte sadece pratik bir alet
oldugunu dustintyoruz.
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Poketoplarin iginlanabilen seyler oldugunu not
dusmusttk yukanida. Ayrica iglerinde pokemonlari
zaman ve mekandan kopuk, enerji olarak ihtiva
ediyorlar. Yani mekani noktasal, boyutsuz ve kiitlesiz
olarak deneyimleyen pokemon sirece pek de sahitlik
etmiyor. Bunlarin pokemonlar igin baya ciddi etkileri
oldu@unu dustintyoruz. Mesela mekanla bag
kuramama, aidiyet inga edememe, kopma vs...

Ote yandan mekana dair bir disorientation'dan da
bahsedebiliriz. ‘Neredeyim ben, n'oluyor burada. Az
once sicak ve kalabalik bir yerdeydim, simdi ugurumun
kenarindayim, kar yagiyor.” falan...

Bir diger taraftan da pokemonlar poketopa girip
clkarken boyutlan énce degisiyor ve sonra da yok olup
enerji formuna dénusUyorlar. Bedenin mekanla kurdugu
iliski 6lgekge, kutlece surekli degisiyor. Bedenin
mekansalliginin ve mekanda kapladigi hacmin
farkindah@inin azalmasi da mesela buyuk bir baslik
olabilir. Tabi gok da uzatmadan asil soru su: yolculuga
sahitlik etmek varilan mekanin deneyiminde ne kadar
6nemli?

Peki bu poketoplarin sekli ne? Evet distan bakinca
kureler ama igi neye benziyor? Dizide ileriki sezonlarda
goruntyor mu bilmiyoruz. Hepsini de izleyemedik. igi de
disi gibi kiire mi? Sekli de gegtik, igi aydinlik mi? Alisik
oldugumuz 3 boyutlu bir mekan mi? Eger dyleyse
yuzeyler seffaf mi? igeriden disanisi gériiniiyor mu?

Dogrusu bunlari bilmemiz de deneyimlememiz de
mUmkUn degil. Poketoplar sadece pokemonlari igine
alabiliyor. Yani poketoplar insanlar tarafindan
tasarlanmig olmalarina ragmen insanlarin ulagamaya-
cadi bir deneyim. Yani insan yine oppress ettidi ile
relate edememek igin elinden geleni yapmis. Yine de
bu agidan bu mekan deneyiminin sadece pokemon-
lara has ve zorlarsak birlestirici bir musterek tarafi
olabilir mi? Gergi biz insanlar bunu higbir zaman bunu
bilemeyecegiz...

KENTLER, KASABALAR &
KOYLER

Pokemon dizisinde de oyunlarinda da dinya bolgelere
(kita veya blyik Ulkeler gibi digtinebilirsiniz) ayrilmistir.
Bu bolgeler birbirinden farkh pokemon tiirlerini
barindirirlar. Her yerde farkli pokemonlar oldudu gibi
her bir bélgenin de ayri bir sampiyonluk ligi vardir. Her
bir bélge igerisinde kentleri, kasabalan ve koyleri
barindirir. Her bir kent ve kasabanin birer gym'i vardir.
Ve bir pokemon egitmeni ¢iktigi macerada bu
yerlesimlere ugrayarak gym'lerde savasir ve badge
(arma) kazanmaya ¢aligir. Kazandigi bu badgelerden
belli bir sayida topladigi zaman blytk sampiyonluk
ligine katiimaya hak kazanr.

Bu hususta Uzerine konusmaya baslayacadimiz sey
kent, kasaba ve koylerin birbirlerine benzer olmalar.
Bu benzerlikten kastimiz hem élgek, hem nufus, hem
ntfus yodunlugdu, hem gunlik yasam, yani akliniza
kente dair gelebilecek her sey. Her ne kadar elbette bu
yerlesim birimleri arasinda farklar tespit edebilsek de
bizim dunyamizdaki kent ve kdy arasindaki dramatik
olgek ve niifus farkini dizide ve oyunlarda pek de
gdremiyoruz.

Sirf o da degil. Ozellikle dizide Ash ve arkadaslarinin
her bolumde veya en fazla iki bdltimde bir yeni bir
yerlesim alanina vardiklarini gériyoruz. Bu gegigler
epey hizli gerceklesiyor. Ustelik bunu gogunlukla
yuriyerek basarabiliyorlar. Adeta buttn yerlesim
birimleri esit mesafedelermis gibi... Oyle ki, tim bunlar
bize pokemon evreninde kentlerin, kasabalarin, kdylerin
kita yuzeyine homojen yerlestirilmis birbirine gok yakin,
esit ve modiiler seyler oldugunu hissettiriyor.

I2
- - 12 -

e =
e -

Dizi boyunca karakterlerin buttn bu yerlesim birimleri-
nin merkezlerine ugradiklarini gértyoruz. Ancak bu
yerlesim birimlerinin geperlerine pek sik sahit olmuy-
oruz. Bunun temel nedeninin hikaye akisl oldugunun
elbette farkindayiz. Hikaye yolda olmak ve merkezde
olmak ikiligi Uzerine kurulu. Karakterleri gogunlukla, bir
sahnede kentleri baglayan yollarda gorurken, bir
sonraki sahnede ise kentin merkezine varmisken
izliyoruz.
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Kentler arasindaki gegislere siklikla sahitlik etmeyisimiz
aslinda kentlerin sinirlarini bilmememize neden oluyor.
Yerlesim biriminin nerede baslayip nerede bittigi
belirsiz. Bir diger agidan da soyle diyebiliriz: anlik
olarak verili bir sahnede nerede oldugumuzu/ol-
madigimizi gok iyi veya ¢ok kolaylikla biliyoruz. Belki
dnceki maddede bahsettigimiz seyin nedeni de bu
olabilir. Yerlesim birimlerinin sinirlarini izleyici olarak
kestiremedigimiz icin buyukluklerini ayirt edemiyor
olabiliriz. Dolayisiyla hepsi de birbirine benziyor olabilir.

Bu agidan belki izleyiciler olarak mekan deneyimimizin
ve oryantasyonumuzun pokemonlarinkine benzer
oldudunu sodyleyebiliriz. Bu benzerlikte, pokemonlar igin
poketopta gegirdikleri zamanin belirsiz oldugu deneyim
izleyici igin kentler arasindaki yolken, poketoplardan
Glktiklar andaki noktasal mekan deneyimleri ise kent
merkezlerini gérdigumuz anlar olabilir.

Karakterlerimizin kent merkezlerine ugramalarinin
temelde birkag nedeni var. Bir pokemon egitmeninin
ihtiyag duydugu 3 mekan buralarda yer aliyor:
Pokemon Merkezleri, Pokemon Gymleri ve Pokemon
Magazalari. Bu noktalar egitmenlerin yolculugunda
dugum noktalari olusturuyorlar. Dikkat ederseniz
Pokemon Merkezleri ve Magazalar egitmenin
macerasinin devamlilig igin birer dinlenme ve
biriktirme alanlar. Gym'leri ise macerayi anlamli ve
mesru kilan checkpoint'ler gibi dustnebilirsiniz.

Kent merkezlerinde yer alan bu noktalar kentler igin
cok belirleyici. Her yerlesim biriminin merkezinde
olduklarn gibi (veya muadilleri olan) bu mekanlar
diinyanin birgok yerinden ortak amagla yola gikmig
egitmen ve pokemonu agirliyor. Her yerden gelen
egitmenler ilk 6nce buralara ugruyor, ydneliyor. Hem
her kentin en merkezinde yer almalariyla, hem her
yerden insanin ilk bulduklari adres oluglaryla, hem de
neredeyse tiim diinyada bulunmalariyla (evrensel)
esasen yerlesim birimlerinin bu mekanlar etrafinda
sekillendigini, kuruldugunu bile séyleyebiliriz. Kim bilir
belki de gergekten ilk bu mekanlar geldi, sonra da
yerlesim birimleri etraflarinda sekillendi.

POKEMONUN &
BiLINGALTIMIZ

Pokemon evreninin dizi ve oyunlariyla bilingaltimiza
kodladigi gok sey olabilecedini dustintyoruz. Bunda,
ozellikle bir dnceki baslikta bahsettigimiz kent ve
kasaba aglarinin buytk bir payi var. Belki bu bahsede-
ceklerimizin godu buttn 90'lar ve 2000'ler basi
oyunlarinin godu igin gegerli olabilir ancak tim gizgi
diziler igin gegerli degil.

Pokemon dizi ve oyunlarinda her zaman bir merkezden
cikip sonu ¢ok uzakta olan bir noktaya varan bir
macera s6z konusudur. Bu merkez bas karakterin orijin
noktasidir (evi). ister ‘en iyi egitmen olmak’ (Ash
mesela) olsun, ‘en iyi pokemon bakicisi olmak’ (Brock
mesela) olsun bu merkez noktadan biiyiik bir amagla
yola cikilir. Ve bu amag gergeklestiriimeden bastaki
merkez noktasina bir dénts séz konusu degildir. Ne
zamanki hedef gergeklesir veya basarisiz olunur (her
tirli sona erer), o zaman karakterlerimiz basa
donebilir. Yolculuk boyunca orijin noktasi ile iligki higbir
zaman sifirlanmaz. Ash her zaman Profesér Oak'a
pokemon yollar ve onunla iletisim halindedir. Ancak bu
iliski uzaya uzaya, kopa kopa sifira daha ve daha gok
yaklasir zamanla.

Bu sonu gelmeyen yolculukta belirleyici sey genelde
ihtiyag degil istektir. Bu istek genelde ¢ok kuvvetli ve
karakterlerin kimligi igin gok da belirleyicidir. Ancak istek

ile belirlenmis bu yolda karakterler cok adir seylere
katlanir. Ancak herhangi biri igin zorunda kalindiginda
katlanilacak seylere karakterlerimizin sirf istekleri
dogrultusunda katlandigini goririz. Bu arzunun
belirledigi merkezden uzaklagsma arzu tamamlanasiya
kadar merkeze tekrar denk dismez.

Sorular:
Pokemon bilingaltimizda evden uzaklagsmayi ve
yolculuk bitene kadar dénmemeyi kértiklemis olabilir
mi? Arzunun veya amacin mekandaki hareketimiz igin
ihtiyaca gére daha belirleyici olduguna dair bir sey
kodlamis olabilir mi?

ARZU > [HTIVAC

Bu arzuya, amaca giden yol daima hareketlidir. Hicbir
mekanda Ash ve arkadaslari kalici, devamli kullanicilar
degillerdir. Yolda belli basl bazi noktalarda dururlar,
mesela kent merkezlerinde. Bu duruslar daima
dinlenme ve biriktirme amaghdir. Bu merkezlerdeki
duruslar disindaki zaman hep hareket etmek ile geger.
Bu agidan yolculuk noktalar arasinda boltinmustdr. Bu
noktalari birer checkpoint olarak gérebilirsiniz. Cunku
Ash gittigi her kentte bir badge almadan oray: terk
etmez. Bu agidan Ash gittigi yerin ‘hakkini verir’ ve o
noktasal mekan deneyimini yolculugun asilmasi
gereken, asilmazsa devam etmeyecedi bir zorunluluga
donustirir. Boyle bakinca hatta yol Uzerindeki
duraklarin zorunluluklarla belirlendigi ve yolculugun
zaten bastan belirli ve stirprizsiz oldugunu soyleyebilir-
iz. Mesela, Misty ve Brock igin yolculugun devamliligi
kosullu degildir. Bu ikili Ash'in aksine, mekanda
hareketlerini stirecin biriktirdikleri ve sunduklari Uzerine
kurmuslardir. Yani ‘ne gelirse kabulimuzddr’ kafast...
misty ve

brock'un
yolculugu - - N 4
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Sorular:
Pokemon bilingaltimiza stirekli hareket halinde olmayi,
durmamayi veya mekanin kalici-devamli kullanicisi
olmamayi kodlamis olabilir mi? Pokemon yiiztinden
hayatta durageldigimiz mekanlarin durak mi final mi
oldugundan emin olamiyor olabilir miyiz? Bir yerden
ayrilmak igin yeteri kadar bir seyler biriktirmis olma
6nkosulunu ariyor olabilir miyiz? Pokemon sagolsun,
amacimiz olmadan mekanda yola gikakmayacadimiz
bilingaltimiza kodlanmis olabilir mi?

Yine karakterlerimizin yolculuklari sirasinda
karsilastigimiz bir diger sey ise karakterlerin mekana
boyun egmeleri. Genel bir boyun egmeden, mekani
kabul etmekten bahsediyoruz. Dizi boyunca belirleyici
ve Ustiin olan sey hep mekan.

MIEKAN & KULLANICH

Elbette buna yonelik birkag 6rmegimiz var: Mesela Ash
ve arkadaslarl zaman zaman paralart olmadid igin,
cogunlukla da neden éyle oldugunu bilmedigimiz
sekilde kentler arasinda hep yurimeyi ve kamp
yapmayi tercih ederler. Genelde arabaya, otobuse
binmezler, bisiklet kullanmazlar.

Bir diger delil ise rotalarinin gogunlukla bastan
belirlenmemis olmasidir. Akista ve gérinirde hangi
kasaba varsa, rizgar nereye eserse 6yle devam
ederler yollarina. Kestirme pek kullanmazlar. Mekani
hack’lemeye dair de bir girisimleri yoktur. Mekan ne
dikte ederse o... Mekani bypass ettikleri nadir anlarda
ise sadece ugmak olsun, denizi agsmak olsun pokemon-
larin yeteneklerinden faydalaniriar.

MIEEKAN > YOLCULUK

Mekani tabi ki sadece topografya, cografta dlgedinde
kullanmiyoruz burada. Karakterlerimiz biriyle bulusa-
caklari zamanlarda bile mutlaka onun ayagina
giderler. Ash ve arkadaslari dizi boyunca strekli birine
giden, birinin territorysine giren, onun iktidar alaninda
onunla bulusan kisilerdir. Orta yolda bulugsmazlar, bir
yabanci ile birlikte bir yere gitmezler. Pokemon
evreninde Ash ve arkadaslar disindaki neredeyse
herkes adeta duragan haldedir. Bu zaten pokemon
oyunlarinda da béyledir. Pokemon egitmeni degilseniz
yolculuk etmezsiniz. Karakterlerimizin dogada
karsilastigr insanlar genelde onlar gibi yolculuk
yapanlar degil ya orada yasayanlar ya da yakin bir
kasabadan yolunu sasirip gelenlerdir.

Sorular:

Yani acaba dizi ve oyunlar bilingaltimiza mekana
boyun egmeyi kodlamig olabilir mi? Mekan uygun
degilse yer degistirmeyi, baglami dontsturilemeyecek
bir sey olarak gérmeyi 6grenmis olabilir miyiz?
Gittigimiz yerlerde karsilastigimiz her seyin duragan
olmasini bekliyor da olabilir miyiz?




